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Пояснительная записка
Базовый курс информатики и ИКТ планируется изучить в течение двух лет с 8 по 9 класс. В 8 классе – 1 час в неделю, 34 часа в год. В 9 классе – 2 часа в неделю, 68 часов в год.

Рабочая программа «Информатика и ИКТ» соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту  основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Рабочая программа составлена на основе Примерной программы основного общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312), которая включена в сборник программ для образовательных учреждений (2-11 класс) (составитель М.Н.Бородин, М., Бином, Лаборатория знаний 2006г),  а также методического письма «О преподавании информатики в 2011-2012 учебном году», и соответствует «Обязательному минимуму содержания образования по информатике».

Контрольно-измерительные материалы:

По разделам курса 9 класса предусмотрены:

контрольные работы (в виде тестирования с выборочным ответом, кратким ответом и практической частью, выполняемой на компьютере) по темам :

· Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации. 
· Кодирование и обработка текстовой информации 
· Кодирование и обработка числовой информации  

· Алгоритмизация и основы программирования

· Моделирование и формализация

Требования к подготовке школьников  в области информатики и ИКТ

В результате изучения информатики и информа​ционных технологий на базовом уровне в 9 классе ученик должен:
знать/понимать
• основные свойства алгоритма, типы алгоритмичес​ких конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

• программный принцип работы компьютера;

• назначение и функции используемых информацион​ных и коммуникационных технологий;

уметь

• выполнять базовые операции над объектами: цепоч​ками символов, числами, списками, деревьями; прове​рять свойства этих объектов; выполнять и строить про​стые алгоритмы;

• создавать информационные объекты, в том числе:

• структурировать текст, используя нумерацию стра​ниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку пра​вописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

• создавать, и использовать различные формы пред​ставления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в ча​стности — в практических задачах), переходить от одно​го представления данных к другому;

• создавать рисунки, чертежи, графические представ​ления реального объекта, в частности, в процессе проек​тирования с использованием основных операций графи​ческих редакторов, учебных систем автоматизированно​го проектирования; осуществлять простейшую обработ​ку цифровых, изображений;

• создавать записи в базе данных;

• создавать презентации на основе шаблонов;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
• создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе — в форме блок-схем);

• проведения компьютерных экспериментов с исполь​зованием готовых моделей объектов и процессов;

• создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

• организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информацион​ных объектов;

• передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением со​ответствующих правовых и этических норм.

Содержание программы

Охрана труда и техника безопасности

Проведение инструктажа по технике безопасности в компьютерном классе.

Тема 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
 –  14 часов

Принципы кодирования графической и звуковой информации. Палитры цветов в различных системах  цветопередачи. Векторная и растровая графика. Работа в различных растровых и векторных графических редакторах. Звуки и видеоизображения. Технические приемы записи звуковой и видеоинформации. Использование простых анимационных графических объектов.

Учащиеся должны знать:

1. Основные принципы кодирования графической информации

2. Основные принципы обработки мультимедийной информации

3. Основные возможности растровых и векторных графических редакторов

Учащиеся должны уметь:
1. Определять информационный объем растрового графического изображения

2. Создавать и редактировать графические объекты в растровых и векторных графических редакторах

3. Создавать и редактировать мультимедийные объекты

Тема 2. Кодирование и обработка текстовой информации
 –  10 часов 
Кодирование текстовой информации. Создание и редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текста). Нумерация и ориентация страниц. Поля страницы. Колонтитулы. Проверка правописания. Параметры шрифта, абзаца. Включение в текстовый документ списков, таблиц и графических объектов. Распознавание текста. Компьютерные словари и системы перевода текстов. Сохранение документа в различных текстовых форматах. Печать документа.
Учащиеся должны знать:

1. Основные принципы кодирования текстовой информации

2. Основные возможности компьютерной обработки текстов
Учащиеся должны уметь:

1. Работать в конкретном текстовом редакторе
Тема 3. Кодирование и обработка числовой информации
 – 12 часов
Понятие о системах счисления. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. 
Электронные таблицы: назначение и принципы работы. Функции и формулы в электронных таблицах. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных.

Учащиеся должны знать:

1. Понятие системы счисления, системы счисления, используемые в компьютере

2. Назначение и принципы работы электронных таблиц

1. Учащиеся должны уметь:

2. Переводить числа из одной системы счисления в другую

3. Производить арифметические операции в позиционных системах счисления

Тема 4. Алгоритмизация и основы программирования – 19 часов
Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов. Исполнители алгоритмов. Компьютер как исполнитель команд. Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. Язык программирования Турбо Паскаль. Структура программы. Правила записи основных операторов. Графические возможности языка программирования.
Учащиеся должны знать:

1. Понятие и свойства алгоритма

2. Способы записи алгоритма

3. Основные алгоритмические конструкции

4. Структуру программы на языке Турбо Паскаль

5. Правила записи основных операторов

Учащиеся должны уметь:

1. Составлять алгоритм, блок-схемы

2. Составлять программы на языке программирования Турбо Паскаль

Тема 5. Моделирование и формализация – 9 часов
Окружающий мир как иерархическая система. Понятие моделирования. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация информационных моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей.
Учащиеся должны знать:

1. Понятие модели, классы моделей
2. Понятие формализации
3. Основные этапы разработки моделей на компьютере

Учащиеся должны уметь:

1. Создавать компьютерные модели в электронных таблицах

Тема 6. Информационное общество – 2 часа
Понятие информационного общества. История развития информационного общества. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
Учащиеся должны знать:

1. Понятие информационного общества.

2. Историю развития информационного общества.

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы

Аппаратные средства

· Компьютер

· Проектор

· Принтер

· Сканер

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети

· Устройства вывода звуковой информации

Программные средства

· Операционная система

· Файловый менеджер
· Антивирусная программа

· Программа-архиватор

· Клавиатурный тренажер

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронный таблицы.

· Звуковой редактор

· Программа-переводчик

· Система оптического распознавания текста

· Мультимедиа проигрыватель

· Программа для создания анимации

· Язык программирования

Тематическое планирование базового курса «Информатика»

в 9 классе
	  № п/п
	Наименование тем 
	Учебная неделя

	Раздел 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
 –  14 часов

	1. 
	Техника безопасности. Кодирование графической информации
	1

	2. 
	Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора. 
	1

	3. 
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB
	2

	4. 
	Растровая и векторная графика
	2

	5. 
	Рисование графических примитивов
	3

	6. 
	Инструменты рисования растровых графических редакторов
	3

	7. 
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. 
	4

	8. 
	Редактирование изображений и рисунков
	4

	9. 
	Растровая и векторная анимация
	5

	10. 
	Компьютерные презентации. Анимация и звук в презентациях
	5

	11. 
	Кодирование и обработка звуковой информации
	6

	12. 
	Цифровое фото. Слайд-шоу
	6

	13. 
	Редактирование цифрового видео
	7

	14. 
	Контрольная работа 
	7

	Раздел 2. Кодирование и обработка текстовой информации – 10 часов

	15. 
	Кодирование текстовой информации. 
	8

	16. 
	Создание документов в текстовых редакторах
	8

	17. 
	Ввод и редактирование документа 
	9

	18. 
	Сохранение и печать документов. Различные форматы текста
	9

	19. 
	Форматирование символов и абзацев
	10

	20. 
	Нумерованные и маркированные списки
	10

	21. 
	Таблицы
	11

	22. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов 
	11

	23. 
	Системы оптического распознавания документов
	12

	24. 
	Контрольная работа
	12

	Раздел 3. Кодирование и обработка числовой информации
 – 12 часов

	25. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления
	13

	26. 
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую
	13

	27. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	14

	28. 
	Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных
	14

	29. 
	Создание и редактирование электронных таблиц
	15

	30. 
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	15

	31. 
	Встроенные функции
	16

	32. 
	Встроенные функции
	16

	33. 
	Построение диаграмм и графиков
	17

	34. 
	Представление базы данных в виде таблицы и формы
	17

	35. 
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	18

	36. 
	Контрольная работа
	18

	Раздел 4. Алгоритмизация и основы программирования – 19 часов

	37. 
	Свойства алгоритма и его исполнители
	19

	38. 
	Блок-схемы алгоритмов
	19

	39. 
	Выполнение алгоритмов компьютером
	20

	40. 
	Линейный алгоритм
	20

	41. 
	Алгоритмическая структура «ветвление»
	21

	42. 
	Алгоритмическая структура «выбор»
	21

	43. 
	Алгоритмическая структура «цикл»
	22

	44. 
	Структура программы на языке Pascal
	22

	45. 
	Переменные: тип, имя, значение
	23

	46. 
	Операторы ввода и вывода данных
	23

	47. 
	Арифметические выражения. Математические функции
	24

	48. 
	Реализация линейного алгоритма. Решение задач
	24

	49. 
	Реализация разветвляющегося алгоритма. Решение задач
	25

	50. 
	Алгоритмическая структура «цикл с параметром». Решение задач
	25

	51. 
	Алгоритмическая структура «цикл с предусловием». Решение задач
	26

	52. 
	Алгоритмическая структура «цикл с постусловием». Решение задач
	26

	53. 
	Строковые выражения
	27

	54. 
	Графические возможности языка программирования Pascal
	27

	55. 
	Контрольная работа
	28

	Раздел 5. Моделирование и формализация – 9 часов

	56. 
	Окружающий мир как иерархическая система
	28

	57. 
	Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Построение иерархических моделей
	29

	58. 
	Формализация и визуализация моделей. Компьютерные интерактивные модели.
	29

	59. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	30

	60. 
	Построение и исследование физических моделей
	30

	61. 
	Приближенное решение уравнений
	31

	62. 
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	31

	63. 
	Информационные модели управления объектами
	32

	64. 
	Контрольная работа
	32

	Раздел 6. Информационное общество – 3 часа

	65. 
	Информационное общество
	33

	66. 
	Информационная культура
	33

	67. 
	 Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	34

	68. 
	Повторение и обобщение
	34


Учебно-методический комплекс

1. Угринович Н. Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008. – 295 с.

2. Угринович Н. Д. Информатика и ИКТ. 8-11 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 149 с.

3. Шелепаева А. Х. Поурочные разработки по информатике: 8-9 классы. – М.:ВАКО, 2008. – 272 с.

4. Полякова Е. В. Информатика. 9-11 классы: тесты (базовый уровень). – Волгоград: Учитель, 2008. – 102 с.

5. Контрольно-измерительные материалы. Информатика: 9 класс / Сост. М. В. Соловьёва. – М.:ВАКО, 2012. – 112 с.
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